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Chapter 1

Popis

1.1 Popis KingCONu

Dva zplsoby jak

Popis KingCONu
Informace
Autor a co program dokaue.

Instalace
MGuu instalovat a jak?

Editace
Klavesové zkratky a co s nimi.

jednoduie dostat do konzole péistupovou cestu:

Prvni zplsob
Prog¢ psat celé nazvy,kdyu stag¢i skratky?

Druhy zplisob

Nejlepii je nepsat vilbec nic.

Prohliueci bufer

Ul se vam text nestrati...
Popis menu

KinCON lze ovladat také z menu.

Otevirani okna
Otvirdni oken KingCONu a vstupni paramertry.

1.2 Informace o programu

Nazev:

KingCON

(console—handler)
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Verze: 1.3
Autor: David Larsson

Z pGvodniho manudlu od Atlantidy péedélal do Guide formétu

Tomal Prochézka

Popis:
- dopliiovdni jmen soubor?, adresdéli a zaéizeni

- review-buffer - umoufiuje prochézet texty které se vypsaly do okna

KingCONu, a které jiu odskrolovaly z viditelné ¢asti okna
- menu umoufiujici péistup k zdkladnim funkcim KingCONu
- podporuje systémovad promé&né
- skokovy skroling, ktery zrychluje vypisovani textl do okna
— mounost ikonifikace okna

- asynchroni psani - béhem vypisovani (napé. 1list) mluete psat,

vypis zastavil
- nastaveni libovolného fontu
- péikazovy buffer odstrafiuje stejné vstupy atd.

1.3 Pouadavky na systém a instalace.

Pouadavky na systém:

- KickStart 2.0 nebo vyiii

Rozbaleni:

aniu by se

V CLI/Shell zadejte péikaz ".run RAM:", ktery odstartuje spustitelny
LhA soubor, a rozarchivuje ho na RAM Disk, kde vytvoéi sv(ij adresdé.
Poznédmka: Tohle je z plvodniho manualu, pokud nebudete mit origindlni

archiv jako samorozbalovatelny (j& ho napé. nemém),

Instalace

musite
si je]j rozbalit klasickou cestou pomoci LHA programu.

Dvojitym kliknutim na ikonu "Instalation" spustite instalag¢ni skript.
Miuete pouuit mGj instala¢ni skript, ktery je v ¢eitiné a navic umouifiuje
i~néco navic. Stac¢i jej rozbalit (rozbali soubor do 2Ram:° vyuaduje LHA)

Ten provadi nasledujici operace:

Zjisti typ vami pouuivaného procesoru a skopiruje
"KingCON-handler", nebo "KingCON-handler.020". Vv L: se
jmenuje "KingCON-handler".

"KingCON-mountlist" skopiruje do DEVS:
Namountuje "KCON:" a "KRAW:".

Péidad do s:user-startup potéebné péikazy:

Mount KCON: from DEVS:KingCON-mountlist
Mount KRAW: from DEVS:KingCON-mountlist

do L:
soubor

bud
vudy




Popis 3/13

Pouuiti KCON: misto CON:

Pokud chcete, aby se pokaudé misto CON: pouuival KingCON, mQuete tak
uginit v user-startupu témito péikazy:

* Tyto péikazy napiite v user-startupu péed péikazy mount:
Assign CON: DISMOUNT
Assign RAW: DISMOUNT

* Mountovaci prikazy zméfite na:
Mount CON: from DEVS:KingCON-mountlist
Mount RAW: from DEVS:KingCON-mountlist

1'1TPOZOR! !'!
Ujistéte se, Ue mate spravné nainstalovan plvodni KingCON, protoue
pokud dojde k néjaké chybé, nebude mouno otevéit uddné okno. Posledni

zadchranou v takovém péipadé mGue byt menu Workbenche "Execute commnad".

1.4 Jak s programem zachazet?

Editace

KingCon m& oproti standardni konsoli ponékud roziiéené editagni
schopnosti. Rozdily proti origindlni konzoli jsou oznageny (!).

Jakykoliv tisknutelny znak
Vloui znak pod kurzor a posune kurzor a znaky za nim do prava.

Enter, Control-M
Ukong¢i é&&dek, vloui ho do péikazového bufferu a vykond péikaz ktery
reprezentuje.

Alt-Enter (!)
Eadek je ukongen, vlouen do péikazového bufferu, ale neni vykonan.

Control-\
Vloui znak EOF (End Of File - konec souboru) a ukong¢i éa&dek. Obvykle
to znnamend, ue se okno uzavée, ale zavisi to na programu ktery KCON:
otevéel.

Control-J, Control-Enter
Péidé LifeFeed (posuili éadek).

Iipka vpravo
Posune kurzor doprava.

Iipka vlevo
Posune kurzor doleva.

Iipka nahoru
Zobrazi péedchozi odeslany éé&dek.
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Iipka dola
Zobrazi nédsledujici odeslany ééadek.

Shift-iipka doprava, Control-Z
Kurzor na konec é&&dky.

Shift-iipka doleva, Control-A
Kurzor na zacadtek éadky.

Alt-iipka doprava (!)
Kurzor na zagatek daliiho slova.

Alt-1ipka doleva (!)
Kurzor na zacatek péedchoziho slova.

Control-iipka doprava (!)
Kurzor na nasledujici ¢éast jména.

Control-iipka doleva (!)
Kurzor na péedchédzejici ¢ést jména.

Levé tlacgiko myii (!)

Posune kurzor na pozici v editacnim éadku na kterou kliknete.

Backspace

Smaue znak nalevo od kurzoru a pousune zbytek éadku doleva.

Delete

Smaue znak pod kurzorem a pousune zbytek éadku doleva.

Shift-Backspace, Control-U (!)

Smaue znaky od kurzoru au na zagadtek é&adku.

Shift-Delete, Control-K (!)

Smaue znaky od kurzoru do konce éadku a péesune je do specidlniho

bufferu (ne do clipboardu).

Alt-Backspace, Control-w (!)
Smaue slovo od kurzoru doleva.

Alt-Delete (!)
Smaue slovo od kurzoru doprava.

Amiga-Delete (!)
Smaue slovo na kterém stoji kurzor.

Control-Backpace (!)
Smaue ¢ast jména od kurzoru doleva.

Control-Delete (!)
Smaue c¢ast jména od kurzoru doprava.

Control-B, Control-X
Smaue cely ééadek.

Control-L (!)
Smaue éadek a vygisti konzoli.
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1.5

Shift-iipka nahoru, Control-R

Nastavi se v péikazovém bufferu na péikaz zag¢inajici znaky napsanymi

v péikazové lince.

Shift-iipka dolu
Smaue éadek a nastavi se na konec péikazového bufferu.

Alt-iipka nahoru (!)

Posune obsah okna o 5 éadek nahoru (texty vypisovand do okna se

ukladaji do zasobniku).

Alt-1ipka doll
Posune obsah okna o 5 éadkt dold.

Shift-Alt-iipka nahoru
Posun na zacdtek zéasobniku.

Shift-Alt-iipka dolu
Posun na konec zasobniku.

Amiga-V
Vloui obsah clipboardu.

Control-Y
Vloui znaky smazané Control-K nebo Shift-Delete.

Control-P (!)
Opakuje péedchozi slovo.

Control-T (!)
Vloui argumenty naposledy odeslaného péikazu.

Control-S

Zastavi vystup (napéiklad pokud vypisujete obsahu adresédée).

Control-Q
Znovu obnovi vystup.

TAB (!)
Doplni jméno souboru.

Shift-TAB (!)
Doplni jméno zaéizeni.

Alt-TAB (!)
Doplni jméno péikazu.

Control-D (!)

Pokud neni péikazovd éadka prazdna, vypiie soubory které jsou

adresdéi.

Jak uietéit nejen klavesnici.
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Doplfiovani jmen!

KingCON vam umoufiluje pomoci nékterych specidlnich klaves snadné a
pohodlné kompletovani jmen souborlG a zaéizeni.
Jestliue chcete =zadat néjaké Jjméno, stag¢gi kdyu napiiete nékolik

prvnich znakl a stisknete TABR (nebo Amiga-F). Pokud se v adresdéi nachazi
pouze Jjeden soubor nebo adresdé zacinajici témito pismany, bude automaticky
doplnén. Jesliue vzoru odpovidd vice neu Jeden soubor, objevi se

requester, ve kterém si mluete vybrat vami pouadovany soubor (nebo
adresaé) .

Pokud nezadate péed stiskem TAB uadné znaky, objevi se ASL requester,
ve kterém si muete soubor vybrat.

Normaln& Jje v KingCONu péednastaveno, aby se nezobrazovaly soubory
".info" (ikony) . pokud viak chcete oznacit ikonu, mluete si tuto volbu
vypnout pomoci menu.

Pokud chcete doplnit néjaky péikaz, postupujte stejné Jjako v
péedchozim péipadég, ale stisknéte klavesu Alt-TAB (Amiga-M). Péi
doplhovani péikaz( se prohleddvaji jen standardni cesty nastavené péikazem
path.

1.6 Zde si péijdou na své ti nejvétii le...

aVhazovani$\yen$ ikon do konzole

Nezndte-1i péistupovou cestu nazpamét, musite si hledany soubor prosté
dnaklikat® a pravé vam je urgcen dalii zplGsob jak rychle zadat do KingCONu
jméno, je vhozeni ikony souboru do okna konzole.Doplni se celd cesta a pokud
je to nutné, bodou péidény i uvozovky.

Pokud Dbudete péi péendieni ikony druet klavesu CTRL, bude vlouena
pouze cesta k souboru; pokud podruite ALT,vloui naopak jen jméno bez cesty.

1.7 Ted se podivame co dokaue bufer.

Prohliueci buffer

Jeden z nejvétiich rozdilQ mezi oknem normalniho CON: a KCON: Jje v
prohliuecim bufferu. Pokud napéiklad prohliuete adresdé ve kterém Jje velké
mnoustvi soubor®, mue se stat, uwe vam vypis "utege" z okna a vy ¢ast
soubor@i nevidite. Prohliueci buffer vam umouni pomoci klaves, nebo slideru
na pravé strané okna si prohlitet viechny texty které se do okna vypsaly.

Ve zpétném vypisu jsou viak nékteré rozdily oproti normdlnimu vypisu.
Je to tim, Ute se neinterpretuji kontrolni kdédy (nejde o chybu, ale o
zjednoduieni v rémci zvylieni rychlosti.

Pokud nastavite volbu NOSTYLES, budou filtrovany viechny kontrolni
kédy barev. Uletéite tim trochu paméti a na pomalejiich Amigach s
procesory 68000 se zvyilii rychlost prohliueni.

Dalii zvyieni rychlosti mlue pé&inést nastaveni volby $\yen$SJump scroll$\ <

yens,
které bude posouvat obsah okna jen po vytisknuti vice é&&dku.
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1.8

1.9

Menu

PopisMEN U

Menu

Menu 2Console®
Hlavni péikazy pro éizeni konzole.

Menu 2Complete®
Prace s adresédéi,soubory a paméti.

Menu 2Review?®

Prace s

prohlitecim buferem
KinCONu.

Menu 2History?®
Prdce s péikazovym buferem

Popis menu2CONSOL E®

aConsole®

Reset
Vycisti konzoli a zruli viechna nastaveni styl.

Jump scroll
Pokud Je tato polouka zalkrtnutéd, zvyii se rychlost vypisu textl do
okna. Obsah okna bude odskrolovan au po vypsani nékolika éadkt. Tato
volba neni kompatibilni s nékterymi péikazy jako Jje more a podobné.

Iconify
Okno bude staueno do ikony.

Normalize
Okno se nastavi an takovou velikost a pozici, v jaké bylo otevéeno.

Maximize
Okno se zvétii jak Jje to jen mouné.

Next screen
Konzole bude péemisténa na dalii veéejnou obrazovku.

Goto screen...
Umouni véam zvolit obrazovku na kterou se m& konzole péesunout.

Halt
Zastavi vystup.

Resume
Obnovi vystup.
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1.10

Menu

1.11

Menu

About....
Informace o programu a autorovi.

Close
Konzole bude uzavéena.

Popis menu2COMPLETE¥

aComplete®
Filename
Doplni jméno souboru.

Command
Doplnéni péikazu.

Device
Doplni jméno zaéizeni.

Enable cache
Pokud je zalkrtnuto, bude se pouuivat adresdéova cache.

Reset cache
Vymaue adresdéovou cache (plati pro viechna otevéend okna KCON:)

Purge cache
Uvolni viechny prostéedky alokované cachi. Vhodné pouuit péi

nedostatku paméti.

Show .info
Povoleni nebo zakdzani zobrazovani ikon.

Popis menu?RE V| E W2

aReview?®

Enabled
Pokud je polouka aktivni, viechny vystupy do okna se budou ukladat do
prohlitueciho bufferu.

Clear buffer
Vycisti prohliteci buffer.

Save plain text as...
Uloui obsah prohliueciho bufferu jako ¢isty ASCII text.

Save with text as...
Uloui obsah prohliteciho bufferu vgetné nastaveni styld.
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1.12 Popismenu?HISTORY¥

Menu 2History®

Enabled
Povoleni/zakdzadni péikazového bufferu (pokud je aktivni, neni mouné
znovu vyvolat naposledy odeslany péikaz).

Clear buffer
Vycisti péikazovy buffer.

1.13 Jak otevirat okna KinCONu?

Oteviréani okna
Okno KCONu se otevird stejné& jako okno normdlniho CONu:
KCON:Levy okraj/Horni okraj/Iiéka/Vyika/Jméno okna/Parametry/...

Viechny volby jsou dobrovolné - pokud Jje nechcete definovat nechéate je
prazdné. Chcete-1i nastavit Jméno okna, ale nic ostatniho, napiiete:

"KCON:////Moje okno"

Pokud chcete do Jména okna vkladat nékteré informace, které se

v pribéhu prace méni, miuete tak uginit pomoci

proménnych

Za Jméno okna lze zadat libovolné mnoustvi daliich

parametri

, Jenu
budou bliue uéc¢ovat vlastnosti okna. Bliuii popis téchto péikazl najdete
v origindlni dokumentaci KingCONu.

1.14 Pouuiti proménnych pro nazev okna.

Seznam proménnych

$SA
Vloui cestu do aktudlniho adresdée, kde se co nejvice zaéizeni
nahrazuje adresdéi (napé. misto "LIBS:" vloui "System3.0:1ibs").

Vlioui pouze posledni ¢ast aktudlni cesty. Nevytvdéi se tak dlouhé

Vloui ¢islo CLI.

Vloui jméno procesu, kterému okno patéi.
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%S
Vloui kompletni cestu do aktudlniho adreséiée.

o
sV
VLoui jen jméno zaéizeni na kterém se nachazi aktudlniho adresaé.

Péiklad:
Pro péikaz

NewShell WINDOW "KCON:////Shell #%N in ’%S’/CLOSE"
bude mit okno shellu nézev napé.:

Shell #4 in 'Work:Pictures/XXX-Rated/Flowers’

1.15 Jak nastavit parametry okna péi spuiténi.

Popis péikazl

Narozdil od CONu va&m KCON nabizi velké mnoustvi parametrl, které
miitlete poutivat. Toto nastaveni mluete provést bud péi otevirdni okna,
nebo si péednastavit do systémové proméné takovy vzhled okna, jaky vam
nejvice vyhovuije.

Nastaveni se provadi proménou KCON.prefs a KRAW.prefs.

Napé. :
SetEnv KCON.prefs /////CLOSE

Pokud po tomto péikazu =zaddte "NewShell WINDOW KCON:", dosd&hnete
stejného efektu jako péi zapsani "NewShell WINDOW KCON://///CLOSE".

Volby:
(volby v zavorkdch maji vudy opacny efekt neu je popsén)

ALT<x>/<y>/<w>/<h>
Po kliknuti na zoom-gadget se okno péepne na velikost a pozici, kteréd
je péednastavend (x,y - souéadnice, w - 1iéka, h - vyika)

AUTO, (NOAUTO)
Okno se neotevée dokud neni vznesen pouadavek na vypis, nebo ¢teni.
Tato voba pokaudé nastavi uzaviraci gadget.

BACKDROP, (NOBACKDROP)

Okno je otevéeno jako podklad viech ostatnich oken na obrazovce.

CLOSE, (NOCLOSE)
Okno je vybaveno uzaviracim gadgetem.

INACTIVE, (ACTIVE)
Okno nebude po otevéeni aktivovano.
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NOBORDER, (BORDER)
Okno nebude mit okraj.

NODRAG, (DRAG)
Okno nebude mit posouvaci 1liitu.

NOSIZE, (SIZE)
Okno nemd& zoom—-gadget a zvétiovaci gadget.

SIMPLE
Text z konzole miuete oznag¢it a skopirovat.

SMART
Pokud Jje okno zmenieno, ztratite informace, které byly mimo sougasny
rozsah.

SCREEN <name>
Okno se otevée na definované obrazovce (* znamend nejvyiii obrazovku) .

WAIT, (NOWAIT)
Okno neni wuzavéeno dokud nezaddte Control-\, nezvolite Quit nebo
nekliknete na uzaviraci gadget.

WINDOW <address>
Konzole Je pouddédna o otevéeni na obrazovce s adresou, kterou
hexadecimdlné zadate.

Nové volby KingCONu:

ASYNC, (SYNC)
Umoufiuje asynchroni zadavani.

AUTOICONIFY, (NOAUTO)
Dokud neni pouadovadn péistup do okna, bude na obrazovce jen Jjeho
ikona.

DIRCACHE<filecache>/<commandcache>/<volumes>, (NODIRCACHE)
Aktivuje
adresdéovou cache...
FNCMODE <flags>
Nastaveni péiznak@l pro vybér soubord.

FASTUPDATE, (NICEUPDATE)
Slider pro posuv prohlivueciho Dbufferu je aktualizovén méné casto.
Zrychli vypis.

FONT <name.size>
Nastaveni fontu (napé. topaz.44).

ICONPOS <x>/<y>
Pozice ikony okna.
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ICONTITLE <title>
Jméno ikony. Pro ikonu plati podobnéd pravidla jako pro jméno okna.

IMAGE <filename>
Jméno souboru .info, ktery Jje ulouen v ENV:Sys/ a ktery je povauovan
za ikonu okna.

JUMP, (NOJUMP)
Jako menu "Jump scroll".

MAXBUF <size>
Nastavuje maximdlni velikost prohliteciho bufferu v kilobajtech.

MENUFY, (NOMENUFY)
Je—1i okno ikonifikovanoo, bude péidédna polouka se stejnym Jménem do
menu Tools na Wokrbenchi.

MINI, (MAXI)
Po prvnim kliknuti na zoom-gadget je okno minimalizovéano.

NOFNC, (FNC)
Neni aktivovédno dopfiovdni Jjmen TABem. Stdle wviak funguje menu
"Complete".

NOGADS, (GADS)
Nebude vytvoéen slider na pravé strané okna. Zrychluje vystup,
prohliteci buffer zGstavad zachovéan.

NOICONIFY, (ICONIFY)
Misto ikonifikace bude okno minimalizovéano.

NOMENUS, (MENUS)
Mevytvoéi menu.

NOREVIEW, (REVIEW)
Prohliueci buffer neni aktivovan.

NOSHORTCUTS, (SHORTCUTS)
Klavesové zkratky nebudou aktivovéany.

NOSTYLES, (STYLES)
Filtruji se nastaveni styl( péi vypisu do okna.

PLAIN, (NOPLAIN)
Jako NOREVIEW/NOFNC/NOMENUS.

POPSCREEN, (NOPOPSCREEN)
Obrazovka na které se okno otevird se vytdhne do popéedi.

PREFS <variable>
Nastaveni proméné, ze které se bodu brit péednastaveni.

KEEPCLOSED, (NOKEEPCLOSED )
Pokud je okno ikonifikovédno a péijde uddost o c¢teni nebo zapis, nebude
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okno otevéeno, ale text se uchovd do prohliteciho bufferu.
SHOWDIR, (NOSHOWDIR)

Ve jménu okna se zobrazuje aktudlni adresaé.

Dalii informace v origindlni dokumentaci.

1.16 Zpasob zadavani parametri u péikazu2DIRC A CH E®

DIRCACHE

Format: DIRCACHE <FileCache>/<ComandCache>/<Volume>

FileCache - wvelikost adresé&éové cache paméti v kilobajtech.

ComandCache - velikost péikazové cache také v kilobajtech.

Volume - Zde zadate Jjedne nebo vice zaéizeni pro neu chcete vyhradit
cache pamét. (Pogitag¢ nesmi péekrocgit vami zadanou mez.)

Péiklad: "DIRCACHE 16/6/DHO DH1/"

-Byla vytvoéena adresdéovad cache o velikosti 16Kb pro zauizeni DHO a

DH1, dé&le pak 6Kb péikazové cache paméti.

Zadate-1i: DIRCACHE/// - nastavi se cache pamét podle jiu nastavenych

preferenci
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